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Tematica Relacionada: Jogos e Brincadeiras
Titulo do Trabalho: Brincadeiras simultaneas

RESUMO - Limite de 500 palavras (Sera desconsiderado o texto acima deste limite)

Na EMEI DOM PEDRO I, localizada no bairro do Jardim Helena, Sdo Miguel Paulista,
realizamos quinzenalmente brincadeiras simultdneas, com jogos e brincadeiras, no qual os
espacos e materiais sdo pensados e montados, visando a autonomia e protagonismo das
criangas nas escolhas dos espacgos livremente. Durante uma hora, as criangas exploram os
espacgos com autonomia, escolhendo as atividades que desejam participar, bem como o
momento que ird se alimentar. S40 montados espagos como sala de jogos, atividades
esportivas na quadra, espagos de artes, sala de confecgao e manuseio de massa de modelar
caseira materiais ndo estruturados, e sala com os cantinhos. Toda a proposta pedagdgica das
brincadeiras simultaneas, sdo pensadas em diferentes propostas, que possibilitem o brincar,
interagir, imaginar, desenvolver habilidades psicomotoras e se divertirem muito. Os espacgos
séo planejados quinzenalmente, através da escuta ativa das criangas, sugerindo os espagos
montados para exploragdo. Os educadores, permanecem nos espagos € na area de circulagao,
no qual as criangas sao valorizadas e respeitadas em suas escolhas, assumindo papel
protagonista no processo de ensino e aprendizagem.

No processo de formagéo dos educadores, os jogos e brincadeiras assumem papel principal,
no qual professores sdo desafiados a repensar e readequar suas propostas, tendo como
norteador o Curriculo da cidade de Sao Paulo. Estamos através da solicitagao do conselhinho
mirim, para que as brincadeiras simultdneas acontegcam semanalmente, com propostas de
espacgos escolhidos por elas, de acordo com suas vontades e interesses.

Os jogos e brincadeiras sao de extrema importancia para o desenvolvimento integral de nossas
criangas, sendo essencial possibilitar espagos de vivéncias significativas, através do brincar.
Em nossa unidade a infancia é vivida pelas criangas de forma integral, sendo consideradas
como sujeitos de direitos, sendo o brincar atividade principal da crianca.

Referéncias Bibliogréficas (Trés referéncias)
Curriculo da cidade de Sao Paulo;
Kishimoto, Tizuko M. (Org.) O Brincar e suas Teorias. Sdo Paulo: Pioneira, 2002;

Indicadores de Qualidade na Educacéo Infantil. Brasilia:MEC/SEB,2009
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Jogos e brincadeiras na educagéo infantil
Uma ferramenta no processo de desenvolvimento e aprendizagem.

O homem so é inteiro quando brinca; e € somente quando brinca que ele existe na completa
acepgao da palavra: homem.

Friedrich Schiller

A brincadeira e os jogos s&o agao que permeiam a vida dos seres humanos, hoje vivemos num
mundo Hightech onde tudo esté ao alcance de um toque na tela de um celular.

Para muitos estamos no século da ludicidade, tudo & envolvido pelo divertimento,
entretenimento e lazer, no ambiente escolar as atividades ludicas deveriam ser elementos
obrigatorios no desenvolvimento integral da crianga.

Nas escolas de educagéo infantil os Jogos, Brinquedos e Brincadeiras devem ser usado como
a principal recurso pedagdgico, tornando o aprendizado uma atividade prazerosa. Durante uma
brincadeira a crianga expressao o que sente, relembra experiéncias. Brincadeiras e jogos sao
ferramentas essenciais na aquisicdo dos dominios Cognitivo, Afetivo, Motor, Social e Moral e
através desses dominios que a crianga vai desenvolvendo durante as fases da vida ela vai
adquirindo conhecimento em outras palavras ela aprende, através de fatores que ja carrega
consigo como se fosse uma heranga genética além de beber das agdes que o ambiente Ihe
proporciona € € nesse ponto que os profissionais da educag¢ao devem aparecer.

Na educacgéo infantil (O aos 5 anos), fase primordial para o desenvolvimento da crianga, nesse
momento a crianga comega a escrever sua histéria de vida, quanto mais elementos e
possibilidades ela puder vivenciar nesse curto trecho da vida, maior sera a chance dessa
crianga aprender prazerosamente.

Mesmo sendo muito pequena, carrega consigo elementos importantes que sdo apresentados
no seu dia a dia, no ambiente familiar, porem nesse ambiente, muitas vezes nao possibilita a
crianga muitas possibilidades de desenvolvimento por diversos fatores, (falta de espago, tempo
com os pais, outras criangas, etc.) mas isso nao quer dizer que ela ndo se desenvolva e
aprenda...
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Outro ponto relevante nessa idade é o distanciamento da familia, criangas nessa fase séo
muito apegadas aos pais, principalmente a mae. Através de atividades ludicas afetivas
podemos ir aos poucos preenchendo essa lacuna gerada pela angustia da separagao. Outa
possibilidade é promover o convivio com outras criangas, gerando o chamado desenvolvimento
social, lembrando que nessa fase do desenvolvimento social esta passando pelo “Estagio do
Personalismo” que segundo Wallon, vai dos 3 até aproximadamente os 6 anos de idade, a
crianga € mais voltada para si, buscando o enriquecimento do “eu” formando sua
personalidade, nessa fase do desenvolvimento a crianga tera conquistas, porém tera muitos
conflitos e contradi¢gdes que surgirdo ao longo do desenvolvimento.

Vale ressaltar que toda e qualquer atividade relacionada aos jogos e brincadeiras devemos
propor desafios compativeis a idade cronolégica da crianga, além disso o educador deve
acreditar que o brincar é elemento essencial na aquisi¢ao do “Conhecimento,
Desenvolvimento, Sociabilidade e Constru¢do da Identidade” com isso estimular a imaginagao
despertar ideias e fazer como que a crianga busque solugdes para os desafios e 0 mais
importante de tudo BRINQUE junto.

Referéncias Bibliogréficas (Trés referéncias)

Céria-Sabini, Maria Aparecida; Lucena, Regina Ferreira de — Jogos e Brincadeiras na
Educacao Infantil — 62 edicdo — Campinas-SP — Editora Papirus,2012

Macedo, L.;Petty, Ana L.S.; Passos, Norimar C. — Os Jogos e o Ludico na aprendizagem
escolar — Porto Alegre-RS — Artemed, 2005.

. Ministério da Educacao e do Desporto. Secretaria de Educagéo Fundamental.
Referencial curricular nacional para a educacgao infantil / Ministério da Educacao e do Desporto,
Secretaria de Educagédo Fundamental. Brasilia: MEC/SEF, 1998.
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Nas aulas de educacgao tento buscar brincadeiras regionais ou brincadeiras que os pais
brincaram quando criangas, para o resgate do brincar assim como assegura o Eca

Referéncias Bibliograficas (Trés referéncias)

Artigo 31 da convencgéo internacional dos direitos da crianga- CDC
Eca ( Brasil, 1990) artigo 4
Eca artigo 16, paragrafo IV
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Em 2017 recebi uma turma de 6° ano que era muito dificil, os alunos eram dispersos, faziam
brincadeiras o tempo todo na aula e costumavam chamar os colegas de apelidos depreciativos
promovendo bullying e violéncia verbal e fisica na aula, foi um ano de sofrimento e desafio para
mim e as vezes tinha vontade de faltar no dia da aula deles. Em 2018 eles novamente estariam
comigo e resolvi mudar minha estratégia com eles, convidei o professor da sala de informética
que também é por formagéo professor de Educagao Fisica para desenvolvermos um projeto de
Jogos Cooperativos, ele aceitou a parceria e assim nasceu o projeto. Inicialmente nés dois
escolhemos 0s jogos e a aceitagao e interesse por parte deles nos surpreendeu, dai iniciamos
uma nova fase em que eles foram divididos em grupos e realizaram pesquisas na sala de
informatica sobte o jogo que queriam passar para os colegas, a cada semana um grupo dava
um jogo que havia pesquisado e ao final era feito uma roda de conversa sobre o jogo proposto
e como o jogo podia melhorar a convivéncia nas aulas. Eu tive uma grande mudancga de
postura deles em minha aula e apesar de aibda ecistirem episodios de conflito, eles reduziram
em 80%. Esse ano estou realizando o projeto de Jogos Cooperativos com os alunos do 3° ano
e meus monitores sdo do fundamental Il, desta turma que participou do projeto inicial tenho 5
monitores , eles gostaram tanto que agora fazem os jogos com as criangas.

Referéncias Bibliograficas (Trés referéncias)

Nossos jogos foram pesquisados no YouTube.
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Segundo Rodrigues (2013), jogos e brincadeiras podem ser utilizados como ferramenta na
aquisicao da aprendizagem significativa para o aluno, pois a ludicidade contribui para o
desenvolvimento do raciocinio, da criatividade, das relagdes interpessoais, do conhecimento
I6gico-matematico, da representagdo do mundo e das diferentes formas de linguagens.
Kishimoto (1996) define que o brinquedo educativo possui a fungao ludica, relacionada com a
diversao, prazer e até desprazer, e a fungao educativa, que ensina qualquer coisa que compete
o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensao do mundo. Segundo a autora,
“‘quando as situagdes ludicas sao intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular
certos tipos de aprendizagem, surge a dimenséo educativa” (KISHIMOTO,1996,p.36). Esse
trabalho extrapola a definicao apresentada por Kishimoto (1996), pois a proposta didatica foi
que os alunos elaborassem jogos de percurso com a intengdo de revisar, sistematizar e
aprofundar os conteudos geograficos abordados em aula. Essa experiéncia pedagdgica
ocorreu no ano de 2019 com alunos do 6° ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Sérgio Milliet, localizada na zona leste da cidade de Sao Paulo. O ponto de partida foi o
seguinte questionamento: é possivel aprender e se divertir ao mesmo tempo? Para isso, foram
estipulados 4 etapas: 1) Pesquisa sobre o tema geografico; 2) Planejamento em grupo; 3)
Construgéo do jogo e 4) Aprender/revisar os contelidos jogando. Depois que os alunos
brincaram com os jogos inventados pelos colegas, foi realizado uma avaliacao da atividade e
foi apontado que um jogo de tabuleiro divertido exige situagdes de desafio interessantes com
comandos que solicitavam que o jogador realizasse dangas, musicas, desenhos, mimicas ou
“micos”. Os alunos autoavaliaram suas criagées conforme o esforgo, dificuldade e estética do
trabalho, sendo que 90% dos alunos se atribuiram nota dez. Assim, solicitar que os préprios
alunos elaborassem jogos pedagdgicos conforme seus interesses € uma metodologia de
ensino que valoriza o estudante como protagonista e autor do seu processo de aprendizagem.
Além de aprender sobre os conteudos geograficos tanto na elaboragdo quanto no momento do
jogo, a principal potencialidade dessa proposta é o trabalho em grupo, ja que os jogadores
precisam seguir regras e saber conciliar a competicdo com a convivéncia. Desse modo, essa
experiéncia estda em consonéncia com a educacgao cidada que “consiste na interagdo entre os
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sujeitos, preparando-os por meio das atividades desenvolvidas na escola, individualmente e em
equipe, para se tornarem aptos a contribuir para a construgdo de uma sociedade mais
solidaria, em que se exerca a liberdade, a autonomia e a responsabilidade” (BRASIL,
2013,p.24 e 25). Portanto, é possivel entender que o brincar e o aprender ndo devem ser
dissociados, ou restritos ao momento do recreio ou as aulas de Educagéo Fisica, constituindo
um importante recurso no processo de ensino-aprendizagem para todos os componentes
curriculares.

Palavras-chave: Jogos Pedagdgicos; Jogos de Percurso; Ensino de Geografia.

Referéncias Bibliogréficas (Trés referéncias)

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educagéo Basica. Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais da Educacao Basica. Brasilia: MEC/SEB/DICEI, 2013.

KISHMOTO, Tizuco Morchida. Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educagéo. Sdo Paulo: Cortez,
1996.

RODRIGUES, Lidia da Silva. Jogos e brincadeiras como ferramentas no processo de
aprendizagem ludica na alfabetizagdo. 2013. 98 f. Dissertacdo (Mestrado em Educagéo) -
Faculdade de educacéao, Universidade de Brasilia, Brasilia, 2013.
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O livro de jogos e brincadeiras surgiu de um trabalho desenvolvido durante as aulas em
substituicdo nos 6°s anos. A proposta considera a ludicidade vivéncia estruturante do ser
humano; a importancia da valorizagdo do jogo como experiéncia de constituicdo de si enquanto
sujeito em relagdo consigo e com o0 mundo; a compreensao do jogo como pratica humana algo
essencial que contribui com o desenvolvimento integral, com o ingresso na cultura de um povo
e é parte do processo de socializagdo. Com o objetivo de resgatar as brincadeiras vividas
durante a prépria infancia e de seus familiares; vivenciar diferentes brincadeiras; refletir acerca
do papel da brincadeira e dos jogos em nossas vidas; criar e vivenciar jogos e brincadeiras
coletivamente visando a elaboracdo de um banco de jogos e brincadeiras para que todas as
turmas da escola fossem beneficiadas, foram realizadas atividades de sensibilizagao,
experiéncia de diferentes brincadeiras, criacdo e experimentagéo coletiva de jogos. Diversos
desafios foram enfrentados durante o processo: frequéncia de acesso as turmas instavel,
pouco interesse de parte dos(as) estudantes durante o processo, dificuldades de organizagao
do raciocinio e elaboracao de textos, desvalorizagao do trabalho realizado cotidianamente. Ao
final, as turmas ficaram surpresas com o resultado do trabalho e foi possivel identificar o desejo
de pratica de tais atividades durante as aulas de educacao fisica. Os(as) estudantes
demonstraram pouca confianga no desenvolvimento do trabalho e o resultado trouxe uma
possibilidade de identificacdo com seu potencial de producéo e valorizagdo de seus saberes e
fazeres.

Referéncias Bibliogréficas (Trés referéncias)

COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino de educagao fisica. Sdo Paulo: Cortez,
1992.

DAOLIO, J. Educacéo Fisica e o conceito de cultura. Campinas, SP: Autores Associados,
2004.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: o Jogo como Elemento na Cultura (1938). Sao Paulo,
Perspectiva, 2008.



19Congresso de Educacao Esportiva SME /Peninsula

Identificagdo:

Email: nanda_righetti@hotmail.com

Nome: Fernanda Righetti dos Santos

RF: 7930798

Tel. Cel.: 011949967567

Nome da Unidade Educacional: CIEJA ITAQUERA

DRE: 1Q

Tipo de Apresentac¢do: Exposigao Oral
Tematica Relacionada: Jogos e Brincadeiras

Titulo do Trabalho: CULTURA CORPORAL: INTRODUGAO AO JOGO MANCALA AWELE NA
EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS, DESCOLONIZAR E PRECISO.
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A Educacao de jovens e adultos (EJA) é formada por um publico em especial composto por
adultos, jovens, idosos e pessoas com diferentes formas de deficiéncias, agregando assim
pessoas que deixaram de ser escolarizadas regularmente na educagao basica.

Deste modo é fundamental que a Educacéo Fisica enquanto componente curricular refine seu
olhar e procure desenvolver suas agbes pedagdgicas focando objetivamente neste grupo de
pessoas que precisam ser incluidas socialmente a partir dos processos educacionais que as
levem a refletir sobre si e 0 mundo que as cerca, levando-as se posicionar e redefinir seu papel
de atuagdo num mundo que vive em transformacgao, que pede cada vez mais agdes
democraticas e respeito as diferencas, e afirmacgao do direito de existir principalmente das tidas
minorias.

Pensando neste sentido os saberes socializados pela a Educacao Fisica na EJA devem
colaborar com esta evidente necessidade dos educandos e educandas desta modalidade de
educagao que precisam estar afinados com esta nova realidade de mundo, a partir de uma
abordagem que venha de encontro com tais expectativas, sendo assim, o trabalho foi ancorado
no curriculo cultural, e nos principios ligados ao multiculturalismo critico, descolonizagéo do
curriculo, objetivando a justi¢a curricular, inclusdo e democracia, a ideia do projeto foi de
trabalhar o Mancala Awele enquanto jogo de tabuleiro ligado a Cultura Africana uma vez que
esta tematica abarca de modo geral estes principios.

Sobre isto a ideia foi desenvolver uma tematica atrelada a Africanidades em questéo o jogo de
tabuleiro Mancala com o intuito de ampliar o conhecimento dos alunos em relagéo as diversas
manifestagdes corporais ndo decorrentes do ciclo eurocentrista do conhecimento, levando
assim os alunos a novas perspectivas e olhares mais descolonizados em relagéo a
diversidades de saberes advindos do mundo que os cercam.

Para realizar o projeto foram realizadas pesquisas de campo, mapeamento do conhecimento
prévio do aluno, visitagdo a biblioteca, realizou-se a leitura de alguns autores referenciados na
area da cultura corporal e nos estudos do curriculo cultural, além de estudos sobre as culturas
do continente Africano, apropria¢ao e vivéncias sobre o jogo Mancala, além da utilizagao de
materiais audio visuais, ligados ao tema.
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Com o Mancala AWELE a Educacao Fisica levou os alunos a refletirem e reconhecer a partir
do jogo, os diversos saberes dos povos oriundos do continente Africano, mostrando-lhes que
culturas para além do circuito eurocentrista também sao produtoras de saberes, de modo a
contribuir efetivamente a desconstrugédo de alguns preconceitos e estereétipos ligados aos
povos advindos do continente africano e assim de certo modo colaborou com os processos de
ampliacado e aprofundamento dos educandos e educandas em relacdo ao mundo que os
cercam, propondo-lhes novas posturas e maneiras de interagir com o outro, colaborando com a
construcao da identidade e da cidadania de pessoas mais bem preparadas para viver num
mundo cada vez mais diverso e multicultural.

Referéncias Bibliograficas (Trés referéncias)

NEIRA, Marcos Garcia. Educagéo Fisica Cultural. Inspiragéo e pratica
pedagdgica.1ed.Jundiai(SP).Paco

2018.

SAO PAULO (SP). Secretaria Municipal de Educagéo. Coordenadoria Pedagédgica. Curriculo
da Cidade: Ensino Fundamental: Educacéo Fisica. Sao Paulo: SME/COPED, 2017.

SILVA, T. T. da. Documentos de Identidade: uma introdugao as teorias do curriculo. 2 ed. Belo
Horizonte: Auténtica. 2007.
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Projeto brincar, realizado desde de 2016 com o Centro de Educagéo infantil Adelaide Teresa
Lopes Cimonari, nas tergas e quintas feiras, com faixa etaria de 2 a 4 anos. Objetivo: Vivenciar
nos diferentes espacgos a potencialidade de seu repertério motor. Desenvolver aspectos fisicos,
intelectuais, cognitivos de forma ludica e significativa. Desafios: trazer a familia para o contexto
educacional e Propor atividades que desvinculem do mundo digital. Metodologia: utilizacdo
varias linguagens corporais por meio de brincadeiras, rodas cantadas, percussao corporal,
gestos, figuras.
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O esporte como fator de desenvolvimento humano proporciona diversas aprendizagens. Este
estudo, portanto, buscou analisar como as brincadeiras e jogos coletivos contribuem com a
aprendizagem de modalidades esportivas coletivas e como a utilizagdo de recursos
tecnolégicos contribuem com as aprendizagens. A metodologia adotada debrucga-se nas
estratégias de dois professores de educacao fisica, aplicando aulas de voleibol e futsal em
dois/trés momentos semanais, durante 8 meses, no ano de 2018, atendendo 130 alunos/as,
com idade entre 10 e 17 anos, em equipamentos educacionais e esportivos localizados em
duas diferentes regides do municipio de S&o Paulo. O carater exploratério e qualitativo deste
estudo apoia-se na pesquisa-agao, com o propoésito de compreender coletivamente possiveis
relagdes e promover mudangas nos determinados contextos. Como resultados foram
observadas que as estratégias adotadas contribuem com maior participagao e interagdo nas
aprendizagens das modalidades esportivas coletivas e, a gravagao, transmissao e divulgagao
de aulas em redes sociais possibilitaram a aproximagao de familiares, novos/as alunos/as, a
autoavaliagdo das aprendizagens e desempenhos alcangados.
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